Regulamin zawodéw Beat the Jam 2026

§1.

I. INFORMACJE OGOLNE
1. Regulamin okresla zasady organizacji i udzialu w zawodach tanecznych Beat the Jam
(dalej: ,Zawody”).
2. Organizatorem Beat the Jam jest Osrodek Kultury Ochoty (dalej: ,Organizator” lub
,OKQ”), partnerem wydarzenia jest firma Patryk Czarnecki Beat the Beat (dalej: ,Partner”)
3. Uczestnikami Beat the Jam sg tancerze breakdance (b-boys i b-girls) w wieku powyzej 10
lat, zwani dalej ,Zawodnikami”.
4. W zawodach odbedzie sie 5 kategorii tanecznych:

- Seven2Smoke Toprock;

- Seven2Smoke Footwork;

- Seven2Smoke Power&Tricks;

- Breaking 1 vs 1 Open;

- Bitwa 10 vs 10.
5. Zawody odbedg sie 28.02.2026 r. w godzinach 11:00 - 18:00 w Osrodku Kultury Ochoty,
ul. Radomska 13/21 w Warszawie.

§2.

Il. ZGLOSZENIA | OPLATY
1.. Warunkiem udzialu w zawodach jest rejestracja startowa, ktéra odbywa sie w formie
online poprzez zgtoszenie w systemie pod adresem:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScN_TnOtJIBIQ-
ZJZffJ9rQvxPvkNMSWJqS66Mqy7wusYzhcA/formResponse.
2. Warunkiem udziatu jest dokonanie optaty wpisowej za zawody przez strone biletyna-
bezposredni link: https://bilety.io/qgfMMA.
3. Wysokosc¢ optaty jest zalezna od daty rejestracji na zawody i wynosi odpowiednio:

- 60 zt do dnia 19.02.2026;

- 70 zt od dnia 20.02.2026 do 25.02.2026;

- 80 zl od dnia 26.02.2026 do dnia rozpoczecia zawodow wigcznie.
4. Warunkiem udziatu w zawodach jest stawienie sie zawodnika w miejscu zawodow i
potwierdzenie swojej obecnosci w punkcie rejestracji, nie pdzniej niz do godziny 14:30.
5. Limit zawodnikow podczas zawoddw jest ograniczony i wynosi on 100 oséb. W przypadku
osiggniecia limitu zawodnikéw, Organizator zastrzega sobie prawo do odmdwienia udziatu
zawodnikom, ktérzy dopiero chcg dokonac¢ zgtoszenia zaréwno w formie online, jak i
bezposrednio na miejscu wydarzenia.

§ 3.

lll. ZAWODNICY

1. Wszyscy zawodnicy zobowigzujg sie do przestrzegania szeroko pojetych zasad fair-play.
W przypadku ich naruszenia, Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania
zawodnika niezaleznie od etapu rywalizacji.



2. Organizator nie odpowiada za stan zdrowotny zawodnikéw, w tym uszczerbki na zdrowiu
wyrzadzone w trakcie zawodow.

3. Organizator nie odpowiada za niestawienie sie zawodnika na zawodach o wyznaczonym
czasie. Niezaleznie czy niestawienie sie jest nastepstwem dziatan zawodnika czy wydarzeh
losowych niezaleznych od zawodnika.

§ 4.

IV. SEDZIOWANIE

1.

2.

Sktad sedziowski tworzy 3 sedzidw wskazanych przez Organizatora i Partnera (dale;:
.Sedziowie”).

Wszyscy sedziowie posiadajg kompetencje do oceniania zawodow w stylu
breakdance (breaking).

Kazdy z sedziéw moze ocenia¢ zawody w sposdb dowolnie przez siebie wybrany.
Sedziowie sg jedynymi, ktérzy mogg ocenia¢ zmagania zawodnikow, a ich decyzje
sg niepodwazalne.

W przypadku powigzania jednego z sedziow z ktéryms$ z zawodnikéw (np. bliskie
pokrewienstwo, relacja trenersko-uczniowska), Organizator i Partner zastrzegajg
sobie prawo do wskazania zastepczego sedziego wytgcznie na czas oceny zmagan
owego zawodnika, w trosce o wiekszy obiektywizm i wiarygodnos¢ werdyktu sktadu
sedziowskiego.

§5.

V. PRZEBIEG ZAWODOW

1.

2.

Kazda z 5 kategorii tanecznych sktada¢ sie bedzie z etapu eliminacji oraz etapu
bitew tanecznych.

Etap eliminacji polega¢ bedzie na wielokrotnej prezentacji umiejetnosci kazdego z
zawodnikéw przed sedziami i publicznoscig do muzyki wybranej przez DJ-a.

Sposrod wszystkich zawodnikow w danej kategorii sedziowie wybiorg najwyzej przez
nich ocenionych 8 zawodnikéw w przypadku wszystkich kategorii za wyjgtkiem Bitwy
10 vs 10. W tej z kolei zostanie wytonionych 20 zawodnikdéw w drodze eliminaciji
przez Partnera wydarzenia.

Wybrani przez sedziéw zawodnicy stoczg ze sobg bitwy taneczne 1 na 1 w systemie
pucharowym w przypadku kategorii 1 vs 1 Breaking Open, do muzyki wybranej przez
DJ-a, w drodze czego zostanie wytoniony zwyciezca tej kategorii.

W kategoriach Seven2Smoke zawodnicy bedag rywalizowaé ze sobg poprzez bitwy
taneczne, w ktérych bedg zdobywac punkt za kazdg wygrang bitwe. Wygrany
zawodnik, oprécz zdobycia punktu, kontynuuje rywalizacje z kolejnym przeciwnikiem,
do momentu, w ktérym przegra, a wygrany zastgpi jego miejsce. Zwyciezcg kategorii
zostanie zawodnik, ktéry jako pierwszy wygra 7 bitew lub ten, ktory wygra ich
najwiecej po uptywie 30 min od rozpoczecia pierwszej bitwy.

Bitwa 10 vs 10 to kategoria, w ktorej eliminacje odbywajg sie od godziny 12:00 do
godziny 17:00, gdzie Partner wybiera po 10 zawodnikéow do 2 druzyn na podstawie
uznania dla ich umiejetnosci zaprezentowanych podczas zawodow. Nastepnie obie
druzyny staczajg ze sobg jedng bitwe, ktora jest oceniana przez sedziow.

W przypadku kazdej z bitew tanecznych sedziowie sg zobowigzani wskazac
zwyciezce konkretnej bitwy.



8. Sktad sedziowski jednorazowo w kazdej z bitew tanecznych moze ogtosi¢ remis, co
skutkuje dogrywka w postaci dodatkowej prezentacji umiejetnosci zmagajgcych sie
ze sobg zawodnikow danej bitwy tanecznej.

§6

VI. NAGRODY
1. Nagrodami w zawodach za zajecie | miejsca w kazdej z kategorii bedg: medale,
dyplomy, nagrody rzeczowe oraz nagrody finansowe. Decyzje o doktadnej formie i
wysokosci przyznanych nagréd podejmujg Organizator i Partner.
2. Organizator oraz Partner mogg przyzna¢ nagrody rzeczowe wszystkim lub czesci
zawodnikow, ktorzy przeszli etap eliminacji, ale nie majg takiego obowigzku.

§7

VII. REZYGNACJA

1. Zawodnik ma prawo do rezygnacji z udziatu w zawodach z dowolnie wybranego
przez siebie powodu.

2. W przypadku rezygnacji z zawodoéw do dnia 27.02.2026 r. zawodnik otrzymuje od
organizatora 50% wptaconej optaty startowe;.

3. Jezeli rezygnacja nastgpi w dniu zawoddéw, tzn. 28.09.2025 r., zawodnik nie
otrzymuje zadnego zwrotu z wptaconej optaty startowe;.

4. Zawodnik ma prawo do rezygnacji z zawodow réwniez w czasie zawodow na
dowolnym etapie rywalizacji z dowolnie wskazanej przez siebie przyczyny.

5. Jezeli zawodnik zrezygnowat z udziatu na etapie eliminacji, to jego wystep nie jest
uwzgledniany przez sedziéw podczas selekcji do kolejnego etapu.

6. Jezeli zawodnik zrezygnowat z udziatu na etapie bitew tanecznych, to rywal, ktéry
miatby z nim stoczy¢ bitwe taneczng lub jest w jej trakcie, zwycieza poprzez tzw.
walkover.

§8

VIIIl. PRZEPISY KONCOWE

1). Organizacje zawodoéw reguluja:

a) Niniejszy Regulamin;

b) Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych.

2. Nieprzestrzeganie niniejszego Regulaminu grozi dyskwalifikacjg uczestnika.

3. Regulamin zawoddéw bedzie dostepny na stronie www.oko.com.pl, w social mediach
Organizatora oraz w trakcie trwania zawodoéw u Organizatora.

4. Organizator i Partner zastrzegajg sobie prawo do zmian w Regulaminie. O kazdej zmianie
Regulaminu uczestnicy bedg informowani na biezgco.

5. Nieznajomos¢ Regulaminu zawodow i jego nieprzestrzeganie nie bedg uznawane przez
Organizatora i Partnera za wytltumaczenie.

6. Kazdy z uczestnikdéw oraz opiekundw winien znaé niniejszy Regulamin i przestrzegac jego
postanowien, pod rygorem wykluczenia z zawodéw.

7. Zawody majg charakter wydarzenia publicznego o profilu artystyczno-sportowym i sg
dokumentowane fotograficznie oraz filmowo. Utrwalanie oraz rozpowszechnianie wizerunku



uczestnikow, w tym poprzez indywidualne kadrowanie zawodnikdw oraz zwyciezcow,
stanowi integralny element organizacji i promocji wydarzenia.

Udziat w zawodach jest réwnoznaczny z akceptacjg zasad utrwalania i rozpowszechniania
wizerunku w materiatach informacyjnych i promocyjnych Organizatora, w szczegdélnosci na
stronie internetowej oraz w mediach spotecznosciowych OKO.

8. Sytuacje nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator i Partner.
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